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Milé deti a rodicia,

eSte stale mame cas, ktory moZeme vyuZzit’ na nieCo, o nas obohati
a prinesie nam uzitok. Aj ked’ sa teraz nevidime, nenechame nase

hlavicky zleniviet. Nasledujuce hry vas zabavia azaroven si
prostrednictvom nich precvidite pozornost’ a pamit. Zapojte sa &
vSetci doma. Uvidite, bude to veselé a spolo¢ne zaZeniete nudu. : 4

CO POTREBUJETE?

* stol (moZete sa hrat’ aj na koberci)
* rozne predmety a hracky (je lepSie, ak ich mate viac, budete

ich moct’ obmienat’) *
VYMENUJ PREDMETY

Na stol (koberec) si polozite vase hracky a predmety. MenSim det’'om
menej (3), vacSim viac (5) a dospelakom najviac. Urceny hrac¢ sa
[ pozorne pozera na predmety a snazi sa ich zapamitat’. Po chvili sa
r oto¢i a vymenuje to, ¢o si pamiita. Pri spravnej odpovedi predmet
‘ posunieme bokom, aby sme mali lepSiu kontrolu a nedoslo -
g < -' k chybam. Ked’ si hra¢ mysli, Ze povedal vSetko, povie koniec a otoci
sa. Spolocne si vysledok skontrolujete. Potom sa hra¢i vymenia. = 5 (
Nezabudnite predmety obmienat’, aby to bolo pre kazdého
spravodlivé.

UHADNLCO ZMIZLO

Na stol (koberec) si polozite 3 az 5 predmetov. Zacinate s menSim ‘
poctom a postupne pridavate. Prvy hra¢ si predmety poriadne

prezrie, snazi sa ich zapamiitat’, otoCi sa (alebo odide z miestnosti), - -
iny hrac zoberie jeden predmet zo stola ( z koberca) a zavola ho spét’.
Jeho tlohou je povedat’, aky predmet zmizol. Postupne sa striedate
a pridavate, alebo obmienate predmety. Aby to bolo spravodlivé, tak
dospelakom pripravte trochu viac predmetov.
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